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Nationalekonomiska institutionen universitet
Kursplan
for kurs pa avancerad niva
Spelteori 7.5 Hégskolepodng
Game Theory 7.5 ECTS credits
Kurskod: EC7112
Galler fran: HT 2013
Faststalld: 2013-05-23
Institution Nationalekonomiska institutionen
Amne Nationalekonomi
Férdjupning: A1F - Avancerad niva, har kurs/er pa avancerad niva som forkunskapskrav
Beslut

Denna kursplan ér faststilld av Nationalekonomiska institutionens styrelse 23 maj 2013.

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen

For tilltrade till kursen kravs antingen (1) att studenten &r antagen till masterprogram i nationalekonomi vid
Stockholms universitet eller (2) har (a) behorighet for tilltrade till masterprogram i nationalekonomi vid
Stockholms universitet samt (b) har férkunskaper motsvarande de obligatoriska kurser som har getts innan
denna kurs enligt den géllande utbildningsplanen fér masterprogram i nationalekonomi.

Kursens upplaggning

Provkod Benamning Hégskolepoédng
711A Spelteori 7.5

Kursens innehall

Spelteori dr en central och dynamisk del i modern mikroekonomi men anvénds d4ven exempelvis av
statsvetare, foretagsekonomer och biologer. Kursen ger en introduktion till modern spelteori vilken behandlar
ekonomiska aktorers strategiska interaktion. Kursen bestar av tvad huvuddelar; forsta delen behandlar spel med
fullstédndig information bade p& normal och extensiv form, den andra behandlar spel med ofullstindig
information. Dessutom behandlas grunderna till evolutionér spelteori.

Teorin kommer under kursens géng att anvéndas for att forklara hur ekonomiska och ekonomiskpolitiska
strukturer uppstér och fungerar. Exempel pa detta &r analys av imperfekt konkurrens, auktioner, kollektivt
beslutsfattande samt investeringar i ickeproduktiva konfliktteknologier som t ex rustningsspel vid osdkra
dganderatter.

Férvéntade studieresultat
Efter att ha genomgétt kursen forvéntas studenten kunna:

* Redogora for de centrala delarna av modern spelteori och forklara hur dessa analysmetoder kan tillimpas i
syfte att kunna forklara ekonomiska aktorers strategiska interaktion. Med hjélp av analysverktygen ska
studenten kunna forklara hur olika ekonomiska och ekonomiskpolitiska strukturer uppstar och fungerar.

» Genomfora praktiska berdkningar av problem innefattande strategisk interaktion som ekonomiska aktrer

kan stéllas infor och intuitivt kunna forklara hur och varfor aktuell berdkningsmetod anvints och hur detta
kan forklara utfallet.
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Undervisning

Undervisningen sker i form av foreldsningar dér dven tid ingér for genomgéng av forberedda rdknedvningar.
Undervisningssprak ar engelska.

Kunskapskontroll och examination

Kursen examineras vid skriftliga tentamina.
Betygssittning sker enligt en sjugradig malrelaterad betygsskala: For godként resultat finns betygen A , B, C,
D dir A ar hogst och E ér lagst. For underként resultat finns F och FX, dér F ar ldgre 4n FX.

Betygskriterier:

* A (Utmarkt): Studenten har en vilutvecklad helhetsbild av de centrala delarna av modern spelteori och &r
kapabel att i alla dess delar genomf6ra en sammanhéllen praktisk analys av problem med strategisk
interaktion som ekonomiska aktorer kan stéllas infor. Studenten kan med hjélp av analysverktygen forklara
hur olika ekonomiska och ekonomiskpolitiska strukturer uppstar och fungerar, samt relatera olika utfall till
antaganden betriffande formen av strategisk interaktion.

* B (Mycket bra): Studenten har en helhetsbild av modern spelteori och kan genomf6ra en sammanhéllen
praktisk analys av problem med strategisk interaktion som ekonomiska aktorer kan stéllas infor. Studenten
kan forklara uppkomsten av olika ekonomiska och ekonomiskpolitiska strukturer samt hur olika antaganden
betriaffande formen av strategisk interaktion paverkar utfall.

* C (Bra): Studenten behirskar modern spelteori i alla dess delar och kan tillimpa teorierna for att genomfora
praktiska berdkningar av problem med strategisk interaktion som ekonomiska aktorer kan stillas infor.
Studenten kan redogora for uppkomsten av olika ekonomiska och ekonomiskpolitiska strukturer samt for
olika antaganden betridffande formen av strategisk interaktion.

* D (Tillfredsstéllande): Studenten behérskar de elementéira delarna av modern spelteori och kan genomfora
praktiska berdkningar av problem med strategisk interaktion som ekonomiska aktorer kan stillas infor.
Studenten har kinnedom om olika ekonomiska och ekonomisk- politiska strukturer samt om olika antaganden
betrdffande formen av strategisk interaktion.

* E (Tillrackligt): Studenten kan redogora for de elementéra delarna av modern spelteori, samt kan genomfora
enklare praktiska berdkningar av problem med strategisk interaktion som ekonomiska aktorer kan stéllas
infor.

* Fx (Otillrackligt): Studenten kan redogora for endast delar av modern spelteori och kan tillimpa ansatser till

l16sningar av enkla problem, dock utan kunna genomféra en helhetsanalys.

* F (Helt otillrdckligt): Studenten kan inte redogéra for de elementira delarna av spelteori och kan inte
genomfora praktiska berdkningar av problem med strategisk interaktion som ekonomiska aktorer kan stéllas
infor.

For student som fatt betyget FX eller F pa ett prov finns inga restriktioner pa hur ménga gangar man far
genomga prov for att uppna lagst betyget E.

Overgangsbestammelser

Om kursen upphor ges mojlighet att examineras pé kursen vid tre tillfdllen under tre terminer efter det att
kursen upphor.

Kurslitteratur
Se kurshemsidan via www.ne.su.se.
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