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Denna kursplan 4r faststélld av Naturvetenskapliga fakultetsndmnden vid Stockholms universitet 2006-09-27.

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen

For tilltrdde till kursen krdvs kunskaper motsvarande kandidatexamen i datalog samt kursen Ménniska-
datorinteraktion I, A, 7,5 hp (DA7001).

Kursens upplaggning

Provkod Benamning Hégskolepodng
AGOI Avancerad grafik och interaktion 9
MDIN Manniska-datorinteraktion 6
KIDE Kooperativ IT-design 9
UMDI Utvarderingsmetoder inom ménniska-datorinteraktion 6

Kursens innehall

a. De flesta ménniskor i den industrialiserade varlden anvander dagligen datorer pa arbetet, i skolan,
inbdddade i hushéllsapparater, pd banken etc. I allménhet 4r anvindarna mer intresserade av att utfora sin
arbetsuppgift dn av att lara sig ett komplicerat handhavande eller i grunden forsta hur datorn fungerar. Detta
stéller hoga krav p& anvdndargranssnitten — olika krav for olika typer av tillimpningar och anvédndare. For att
skapa bra anvéndargranssnitt krévs att personer med kunskap fran flera discipliner samverkar. Inom
manniska-datorinteraktionsomradet méts dataloger, psykologer, lingvister, designer, sociologer och
socialantropologer.

Kursen ger fordjupade kunskaper i teori och metoder for att utforma och konstruera avancerade interaktiva
programsystem dar ménskliga behov och kapaciteter tillvaratas.

b. Kursen bestar av foljande fyra moment:

*Avancerad grafik och interaktion (Advanced Graphics and Interaction), 9 hp

Momentet fordjupar kunskaper inom grafik och interaktionsformer samt programmering av dessa.
*Minniska-datorinteraktion (Human-Computer Interaction), 6 hp.

Momentet fordjupar kunskaper inom ménniska-datorinteraktion, med sérskilt fokus pa metoder for praktisk
anvéindbarhet.

*Klooperativ [T-design (Cooperative IT Design), 9 hp

Momentet bestar av metodkunskap med tillampning pa ett avancerat designprojekt inom ménniska-
datorinteraktion.

*Utvirderingsmetoder inom ménniska-datorinteraktion (Evaluation Methods in Human-Computer
Interaction), 6 hp
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Momentet behandlar metoder for utvérdering av anvéndbarhet.

Forvantade studieresultat

Efter att ha genomgétt kursen forvéntas studenten kunna:

forklara begrepp och anvinda metoder inom ett antal omraden av datorgrafik och virtuella miljéer
«anvianda modellerare och grafiska programbibliotek for att bygga en fordjupningstillimpning inom
datorgrafik och interaktion

+§jalvstiandigt tillimpa vedertagna metoder och delta i utvecklingen av nya metoder for grafik och
ménniska-datorinteraktion

sanalysera praktik (behov och mojligheter), applicera metoder och ta fram 16sningsforslag pé given situation
samt motivera och kritisera designbeslut inom méanniska-datorinteraktion

eutifran ett givet sammanhang motivera, vilja, kombinera, tillimpa och anpassa olika anvandarcentrerade
metoder fOr att systematiskt inkludera slutanvéndare i alla faser av en systemutvecklingsprocess

planera, utfora och kritiskt bedoma ett tvarvetenskapligt projekt utfort i ndra samarbete med en tankt
malgrupp och andra vetenskapliga kompetenser

forklara och virdera artiklar inom grafik och ménniska-datorinteraktion

samt ha
*kuinskap om den teoretiska bakgrunden till, och praktisk erfarenhet av, utvardering av anviandbarhet inom
méinniska-datorinteraktion

Undervisning

Undervisningen bestar av foreldsningar, 6vningar, projektarbete, redovisningar, inlimningsuppgifter samt
laborationer.

Undervisningen forutsitter att studenterna arbetar sjalvstindigt och aktivt parallellt med schemalagd
undervisning.

Deltagande i laborationer och ddrmed integrerad gruppundervisning samt i projektarbete ar obligatoriskt. Om
sérskilda skl foreligger kan examinator efter samrdd med vederborande ldrare medge den studerande
befrielse fran skyldigheten att delta i vissa obligatoriska moment.

Kunskapskontroll och examination

a. Kursen examineras pa foljande vis: kunskapskontroll sker genom skriftligt och/eller muntligt prov,
skriftliga och/eller muntliga redovisningar av gruppuppgifter, vningar och laborationer samt
projektapporter.

b. Betygssittning sker enligt sjugradig malrelaterad betygsskala:

A = Utmirkt
B = Mycket bra
C=Bra

D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillréckligt

c. Kursens betygskriterier delas ut vid kursstart.
d. For godkéant kravs lagst betygsgraden E samt fullgérande av all obligatorisk undervisning.

e. Studerande som underkints i ordinarie prov har rétt att genomgé minst fyra ytterligare prov sa linge kursen
ges. Med prov jamstills ocksa andra obligatoriska kursdelar. Studerande som godkénts pa prov far inte
genomga fornyat prov for hogre betyg. Studerande som underkénts pé prov tva ganger har rétt att begéira att
annan ldrare utses for att bestimma betyg pa kursen. Framstéillan hdarom ska goras till institutionsstyrelsen.

Overgangsbestammelser

Studerande kan begéra att examination genomfors enligt denna kursplan &ven efter det att den upphort att
gilla, dock hogst tre gdnger under en tvaarsperiod efter det att undervisning pa kursen upphort. Framstillan
hirom ska goras till institutionsstyrelsen.

Begransningar
Kursen kan ej ingd i examen tillsammans med kursen Kooperativ [T-design, AN 9 hp (DA7010).

Ovrigt
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Kursen ingéar i Masterprogram i datalogi men kan ocksa ldsas som fristdende kurs.

Kurslitteratur
Kurslitteratur beslutas av institutionsstyrelsen och redovisas dérefter i bilaga till kursplanen.
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