@ s
"’/7‘ B &
Institutionen for data- och Stockholms
systemvetenskap (DSV) universitet

RS
JERS/ Q‘)\
O

N
()

Utbildningsplan

for

Kandidatprogram i interaktionsdesign 180.0 Hégskolepoéng
Bachelor's Programme in Interaction Design 180.0 ECTS credits
Programkod: SIADK

Galler fran: HT 2013

Faststalld: 2009-09-10

Andrad: 2013-03-11

Vardinstitution: Institutionen fér data- och systemvetenskap

Beslut

Denna utbildningsplan &r faststélld av samhallsvetenskapliga fakultetsndmnden 2009-09-10
Denna utbildningsplan ar uppdaterad 2013-03-11

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltréade till programmet
Sambhéllskunskap A/Samhillskunskap 1b alt 1al+1a2.

Programmets upplaggning

Under ar 1 forvintas studenten forvirva grundldggande kunskaper i informationsteknik och
interaktionsdesign, innefattande teori och metodik for design, analys och utvérdering av anvéndning av IT-
produkter och tjanster.

Under ér 2 forvéntas studenten forvirva fordjupade kunskaper inom designteori, samt tekniker for
implementering av interaktiva [T-produkter och tjédnster.
Utover detta sker under ar 2 en valfri breddning till annat relevant relaterat omrade.

Under ér 3 forvéntas studenten forvirva fordjupade kunskaper i design och implementering av interaktiva IT-
produkter och tjanster, samt genomfora ett examensarbete.

Mal

Kunskap och forstéelse

Studenten forvintas efter genomgéngen utbildning kunna delta i designprojekt och annat utvecklingsarbete av
interaktiva IT-produkter och tjdnster. Detta innebar att studenten forvéntas ha:

- kunskap och forstaelse inom analys, design och utveckling av interaktiva IT-produkter och tjénster

- insikt i aktuellt forsknings- och utvecklingsarbete inom interaktionsdesign av I'T-produkter och tjanster

- metodkunskap inom design, analys och utveckling av interaktiva IT-produkter och tjdnster

- forstaelse for olika perspektiv pa design och hur dessa kan tillimpas

- goda insikter om informationsteknikens betydelse for infrastrukturen ur individers, organisationers och
sambhéllets perspektiv

Férdigheter och forméagor

Studenten skall efter genomgéngen utbildning kunna:

- anvénda sig av teori och metodik for design, analys och utvirdering av anvéndning av [T-produkter och
tjénster

- sjdlvstandigt ansvara for projekt och verksamheter inom interaktionsdesign som inbegriper design, analys
och utvirdering av anvandning av [T-produkter och tjdnster inom givna tidsramar
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- kritiskt diskutera foreteelser, fragestéllningar och situationer inom interaktionsdesign

Virderingsforméga och forhéllningssétt

Studenten skall efter genomgéngen utbildning kunna:

- kontinuerligt tillgodogora sig ny kunskap samt kreativt tillimpa sina kunskaper pa nya problem

- sjélvsténdigt urskilja, formulera och 16sa designproblem som inkluderar interaktiva IT-produkter och
tjénster

- bedoma estetiska, etiska och andra virderingsaspekter och konsekvenser av projekt inom
interaktionsdesign

Daérutdver finns foljande allménna utbildningsmal:

- ge en vetenskaplig grund inom det aktuella omradet for att mojliggdra studier p4 master—niva

- utveckla studentens formaga att soka, samla, viardera och kritisk tolka kunskap inom dmnet

- ge grundldggande fardigheter inom muntlig och skriftlig kommunikation med olika grupper

- ge studenten formaga att effektivt kunna tillimpa sina kunskaper och féardigheter i ett modernt och
internationaliserat arbetsliv

Kurser

Ar1:
IT och interaktionsdesign I, 30 hp
IT och interaktionsdesign II, 30 hp

Ar2:

Fortséttningskurs 1 interaktionsdesign, 30 hp
Breddningstudier inom ett relevant och relaterad &mne/ &mnesomrade motsvarande 30 hp

Ar 3:

Individuell kurs inom ménniska-dator interaktion, 7,5 hp

Vetenskaplig metodik och kommunikation inom data- och systemvetenskap, 7,5 hp
Valbara kurser inom data- och systemvetenskap, enligt forteckning fran institutionen, 30 hp
Examensarbete inom data- och systemvetenskap pa kandidatniva, 15 hp

Examen
Programmet leder fram till en kandidatexamen i data- och systemvetenskap.

Ovrigt
Studerande, som antagits till programmet och ¢j slutfort det inom de planerade tre studiearen, kan begira att
fé slutfora programmet dven efter det att utbildningsplanen upphort att gélla.

Daérvid géller de begransningar som anges i kursplanerna for de i utbildningen ingéende kurserna.
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