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Institutionen fér data- och Stockholms
systemvetenskap (DSV) universitet
Kursplan
for kurs pa grundniva
Prototyputveckling fér dataspel 7.5 Hégskolepodng
Game Prototyping 7.5 ECTS credits
Kurskod: IB496C
Galler fran: HT 2019
Faststalld: 2012-04-16
Andrad: 2019-04-08
Institution Institutionen fér data- och systemvetenskap
Huvudomrade: Data- och systemvetenskap
Fordjupning: G1F - Grundniva, har mindre &n 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav

Beslut
Denna kursplan ar faststilld av prefekten 2012-04-16
Denna kursplan 4r senast uppdaterad 2019-04-08
Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen
Grundldggande behorighet.
Kursens upplaggning
Provkod Benamning Hégskolepoédng
PRGU Prototyputveckling for dataspel, gruppuppgift 3
PRIU Prototyputveckling fér dataspel, individuell uppgift 4.5

Kursens innehall

Kursen handlar om design, konstruktion, implementering och testning av spelbara prototyper, med
utgangspunkt i existerande dataspelskoncept, samt ett kritiskt reflekterande av designprocessen och
spelutvecklarrollens roll som utdvare.

Forvantade studieresultat

Efter genomgéngen kurs forvéntas studenten utifrén ett existerande spelkoncept kunna:

- konceptualisera, visualisera, konstruera och testa digitala spelprototyper.

- reflektera 6ver utvecklingsprocessen vid konstruktion av datorspel med utgangspunkt fran olika arbetsroller
och led i processen, fran konceptutveckling till testning, med fokus pé designval och kreativitet.

- reflektera Over relationen mellan designval och spelupplevelser.

Undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, workshops, handledning och seminarier.

Kunskapskontroll och examination
a. Kursen examineras genom inldmningsuppgifter.

b. Betygssittning av kursen sker enligt en sjugradig malrelaterad betygsskala:

A = Utmarkt
B = Mycket bra
C=Bra
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D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier meddelas vid kursstart.
d. For att {4 slutbetyg pé hela kursen krévs ldgst betyget E pa samtliga delkurser/delexaminationer.

e. I ovrigt géller att studerande som:

- far betyget Fx pa en tentamen, ges mdjlighet till komplettering. Det innebér att studenten genom denna
komplettering kan fa betyget E pa aktuell tentamen men ej hogre betyg. Examinator informerar de studenter
som dr aktuella for komplettering i samband med att resultaten fran tentamen anslds. Kompletteringsuppgiften
maste ldmnas in enligt deadline och kan endast anvéndas for att hoja betyget pa aktuell tentamen.

- fatt minst betyget E pa ett prov far inte genomgé fornyat prov for hdgre betyg.

- utan godként resultat har genomgétt ett och samma prov tva gédnger av samma examinator har rétt att fa
annan examinator utsedd, om inte sérskilda skl talar mot det.

Overgangsbestammelser

Niér kursen inte langre ges eller vésentligen dndrats géller foljande:

- ¢j avklarade prov ersitts i forsta hand med andra liknande prov enligt en sdrskilt uppréttad erséttningsplan
- 1 de fall erséttningar ej kan anvisas har studenten rétt att en gang per termin under en treterminsperiod, fran
och med terminen efter sista kurstillfallet, examineras enligt kursplanen.

Begréansningar
Kursen fér inte ingé i examen tillsammans med en annan kurs vars innehall helt eller delvis dverensstimmer
med innehéllet i kursen.

Kurslitteratur

For aktuell kurslitteratur hanvisas till institutionens webbplats www.dsv.su.se. Aktuell kurslitteratur finns
tillgénglig senast tvd ménader fore kursstart.
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