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Institutionen fér data- och Stockholms
systemvetenskap (DSV) universitet
for kurs pa grundniva
Ménniska-datorinteraktion 7.5 Hégskolepodng
Human-computer interaction 7.5 ECTS credits
Kurskod: IB710C
Galler fran: HT 2016
Faststalld: 2016-03-07
Institution Institutionen fér data- och systemvetenskap
Huvudomrade: Data- och systemvetenskap
Férdjupning: G1N - Grundniva, har endast gymnasiala forkunskapskrav
Beslut
Denna kursplan ér faststilld av prefekten 2016-03-07
Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen
Grundldggande behdrighet.
Kursens uppléaggning
Provkod Bendmning Hoégskolepoéng
D1MD Manniska- datorinteraktion, inlamningsuppgifter 3
D1ME Manniska- datorinteraktion, tenta 4.5

Kursens innehall

Kursmomentet syftar till att ge grundldggande kunskaper om grundbegrepp inom omradet méanniska-
datorinteraktion och anvéndningsprocessens psykologi. Ytterligare ett syfte ar att ge studenterna verktyg for
att identifiera faktorer som paverkar kommunikationen minniska och dator positivt och negativt samt ge
designmetoder som forbattrar kommunikationen mellan ménniska och dator.

Under kursen gas f6ljande genom:
- karaktdren av omrddet ménniska - datorinteraktion: historik - perspektiv - forskning
- oversiktligt om perception och representation, medvetande och minne, konceptuella modeller och ldrande

- egenskaper hos interaktiva system: kommunikationssituationen, medier for kommunikation,
interaktionstekniker och processer

- interaktiva system relativt individer, arbetsuppgifter och organisationer

- motiv for forbattringar av interaktiva system:

» funktionalitet — anvéndbarhet

» modeller och modellkonflikter

* anpassning av system efter anvéndare och verksamheter
* inldrning och utbildning

* dokumentation

- analys av tillimpningar

Sidan 1/3



Foérvantade studieresultat
Efter genomford kurs ska studenten kunna:

- redogora for grundldggande begrepp inom MDI-omradet (rérande miansklig kognition, granssnitt,
interaktion och iterativ systemutveckling)

- redogora for de flesta existerande interaktionsstilarna, bade fran ett anvandningsperspektiv och fran ett
utvecklarperspektiv

- redogora for ett stort antal interaktionsartefakter (interaction devices) och kunna avgdra for vilka
anvindningssituationer de passar bést

- beskriva olika sitt att utforma interaktiva datorsystem pa, med avseende pa ménniskors hela situation (t.ex.
mobilitet, kinslor, arbete och fritid, 0.s.v.)

- tillgodogora sig innehallet i forskningsartiklar inom omradet
- analysera interaktiva datorsystem ur ett anvindbarhetsperspektiv

- genomfora en expertutvardering (t.ex. Heuristic Evaluation och Cognitive Walkthrough) av existerande
interaktiva datorsystem

- anpassa en design av ett interaktivt datorsystem efter olika anvandargruppers behov
- skapa enklare pappersprototyper
- vilja relevant utvirderingsmetod givet ett specifikt datorsystem och sammanhang

- vilja interaktionsstil och interaktionsartefakt for en given anvandargrupp anpassad for deras uppgifter och
situation

- argumentera for olika I0sningar av ett anvindbarhetsproblem
- diskutera for- och nackdelar med ett interaktivt datorsystem utifran olika anvéndargruppers perspektiv

- applicera generella teoretiska begrepp pa konkreta grénssnittssituationer

Undervisning
Undervisningen bestar av foreldsningar, handledning och seminarier.

Niérvaro och aktivt deltagandet pd seminarierna ér obligatoriskt. Om studenten missar ett eller flera
seminarier, hdnvisas studenten till nésta kurstillfdlle for att delta i de missade seminarietillfdllena.

Undervisningen sker pa svenska.

Kunskapskontroll och examination
a. Kursen examineras genom tentamen och inldmningsuppgifter.

Inldmningsuppgifter maste l&dmnas in i tid.
Inldmningsuppgifter som inte ldmnas in i tid beddms e;j.
Studenten hénvisas da till nésta kurstillfalle for inlimning av uppgifterna.

b. Betygssittning av kursen sker enligt en sjugradig malrelaterad betygsskala:

A = Utmarkt
B = Mycket bra
C =Bra

D = Tillfredsstéllande

E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier meddelas vid kursstart.

d. For att fa slutbetyg pa hela kursen krévs lagst betyget E pa samtliga delkurser/delexaminationer.
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e. I ovrigt géller att studerande som:

- far betyget Fx pa en tentamen, ges mdjlighet till komplettering. Det innebér att studenten genom denna
komplettering kan fa betyget E pa aktuell tentamen men ej hogre betyg. Examinator informerar de studenter
som dr aktuella for komplettering i samband med att resultaten fran tentamen anslas. Kompletteringsuppgiften
maste ldmnas in enligt deadline och kan endast anvéndas for att hoja betyget pa aktuell tentamen.

- fatt minst betyget E pa ett prov far inte genomga férnyat prov for hogre betyg.

- utan godként resultat har genomgétt ett och samma prov tva gdnger av samma examinator har rétt att fa
annan examinator utsedd, om inte sirskilda skal talar mot det.

Overgangsbestammelser

Niér kursen inte langre ges eller vésentligen dndrats géller foljande:

- ¢j avklarade prov ersitts i forsta hand med andra liknande prov enligt en sdrskilt uppréttad erséttningsplan
- 1 de fall erséttningar ej kan anvisas har studenten rétt att en gang per termin under en treterminsperiod, fran
och med terminen efter sista kurstillfallet, examineras enligt kursplanen.

Begréansningar
Kursen fér inte ingé i examen tillsammans med en annan kurs vars innehall helt eller delvis dverensstimmer
med innehéllet i kursen.

Kurslitteratur

For aktuell kurslitteratur hanvisas till institutionens webbplats www.dsv.su.se. Aktuell kurslitteratur finns
tillgénglig senast tvd ménader fore kursstart.
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