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Institutionen fér data- och Stockholms
systemvetenskap (DSV) universitet
for kurs pa grundniva
Introduktion till design fér kreativ och immersiv teknik 15.0 H6gskolepoéang
Introduction to Design for Creative and Immersive Technology 15.0 ECTS credits
Kurskod: ML480N
Galler fran: HT 2019
Faststalld: 2019-04-08
Institution Institutionen fér data- och systemvetenskap
Huvudomrade: Data- och systemvetenskap
Fordjupning: G2F - Grundniva, har minst 60 hp kurs/er pa grundnivéa som férkunskapskrav
Beslut
Denna kursplan ér faststilld av prefekten 2019-04-08
Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen
90 hp data- och systemvetenskap, informatik eller motsvarande.
Kursens uppléaggning
Provkod Bendmning Hoégskolepoéng
DKII Design for kreativ och immersiv teknik, inlamningsuppgifter 10
DKIP Design for kreativ och immersiv teknik, skapa portfolj 5

Kursens innehall

Genom interaktionsdesign - koncept, metoder, principer och riktlinjer - ger kursen generell kunskap om
Internet of things (IoT), modeller, applikationer och tjanster, samt eXtended Reality (XR).

I kursen jobbar studenterna med en rad designutmaningar dér studenterna kodar och skapar interaktiva
prototyper som dr byggda med hjilp av t.ex. IoT, modeller och applikationer samt XR.

Kursen ger ocksé studenterna en dversikt over huvudtrenderna och utmaningarna i loT, modeller och
applikationer.

I synnerhet betonar kursen konsekvenserna av [oT applikationer och tjinster. Kursen introducerar
studenterna till designkritik och utmanar dem att reflektera 6ver de potentiella samhélleliga konsekvenserna
av kreativa och immersiva tekniker.

Forvantade studieresultat

For godként resultat pa kursen ska studenten kunna:
- tilldmpa interaktionsdesignmetoder

- tillampa prototypmetoder for immersiva tekniker
- forsta rollen av sjalvreflektion i designprocessen

- samarbeta i ett designteam

- presentera ett projektforslag och dess resultat

Undervisning

Undervisningen bestar av foreldsningar, laborationer och seminarier.
Undervisningen sker pa engelska.
Undervisningen baseras pé problembaserat larande.

Kunskapskontroll och examination
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a. Kursen examineras genom inldmningsuppgifter och skapande av en individuell portfol;.

b. Betygssittning av kursen sker enligt en sjugradig malrelaterad betygsskala:

A = Utmérkt
B = Mycket bra
C =Bra

D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier meddelas vid kursstart.
d. For att fa slutbetyg pa hela kursen kravs lagst betyget E pa samtliga delexaminationer.

e. I ovrigt géller att studerande som:

- fatt minst betyget E pa ett prov far inte genomga férnyat prov for hogre betyg.

- utan godként resultat har genomgétt ett och samma prov tva ganger av samma examinator har rétt att fa
annan examinator utsedd, om inte sérskilda skél talar mot det.

6vergéngsbestémmelser

Nar kursen inte ldngre ges eller vésentligen dndrats géller foljande:

- ¢j avklarade prov ersitts i forsta hand med andra liknande prov enligt en sédrskilt uppréttad erséittningsplan
- 1 de fall erséttningar ej kan anvisas har studenten ritt att en gang per termin under en treterminsperiod, fran
och med terminen efter sista kurstillfallet, examineras enligt kursplanen.

Begransningar
Kursen fér inte ingé i examen tillsammans med en annan kurs vars innehall helt eller delvis dverensstimmer
med innehéllet i kursen.

Kurslitteratur
For aktuell kurslitteratur hanvisas till institutionens webbplats www.dsv.su.se. Aktuell kurslitteratur finns
tillgénglig senast tvd ménader fore kursstart.
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