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Stockholms
Matematiska institutionen universitet
Kursplan
for kurs pa grundniva
Datalogi Il 15.0 H6gskolepoéang
Computer Science Il 15.0 ECTS credits
Kurskod: DA3001
Galler fran: VT 2016
Faststélld: 2006-09-27
Andrad: 2015-08-21
Institution Matematiska institutionen
Huvudomrade: Datalogi
Fordjupning: G1F - Grundniva, har mindre &n 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav
Beslut

Denna kursplan ar faststdlld av Omradesndamnden for naturvetenskap vid Stockholms universitet 2006-09-27
och reviderad 2015-08-21.
Beslut om upphévande &r fattat av Omradesndmnden for naturvetenskap 2019-10-07.

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen

For tilltrade till kursen krévs kunskaper motsvarande Datalogi I, GN 15 hp (DA2001) och algebradelen, 15
hp, av Matematik I, GN 30 hp (MA1200).

Kursens uppléaggning

Provkod Benamning Hégskolepoédng
MOMA1 Objektorienterad programmering, teori 4.5
MOM2 Objektorienterad programmering, laborationer 3
MOM3 Datorgrafik och anvandargranssnitt, teori 3
MOM4 Datorgrafik och anvéndargranssnitt, laborationer 4.5

Kursens innehall

a. Kursen behandlar objektorienterade begrepp och designprinciper. Metoder och tekniker som anvidnds inom
objektorienterad programmering. Introduktion och genomgéng av nagra kénda designmonster.

Kursen behandlar dven grundldggande datorgrafik med fundamentala begrepp och praktiskt arbete med en
modellerare och ett grafiskt programbibliotek. I kursen ingér ocksa en dversikt av interaktion.

b. Kursen bestar av foljande moment:

*Objektorienterad programmering, teori (Object Oriented Programming, Theory), 4,5 hp
*Objektorienterad programmering, laborationer (Object Oriented Programming, Practical Exercises), 3 hp
*Datorgrafik och anvédndargrinssnitt, teori (Computer Graphics and User Interfaces, Theory), 3 hp
*Datorgrafik och anviandargranssnitt, laborationer (Computer Graphics and User Interfaces, Practical
Exercises), 4,5 hp

Forvantade studieresultat

Efter att ha genomgétt kursen forvéntas studenten:
*kunna forklara och anvédnda objektorienterade begrepp
*kiinna utveckla storre objektorienterade program
kiinna forklara och anvénda négra kénda designméonster
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*kunna redogoéra for termer och grundbegrepp inom datorgrafik av typ tranformationer, belysningsmodeller,
borttagning av skymda ytor och rendering

*kiinna forklara idéerna i ndgra grundlidggande algoritmer for datorgrafik samt i ndgon man kunna jaimfora
och vérdera dessa algoritmer

*kiinna anvénda en modellerare av typ Maya pa grundniva for att bygga enkla 3D-objekt

*kuinna anvénda ett programbibliotek av typ OpenGL for att bygga enkla 3D-objekt

*ha forméga att viardera vikten av att inkludera ménniska-datorinteraktionsaspekter i utvecklingen av IT-
produkter

*ha fitt insyn i att minniska-datorinteraktion kraver speciell kompetens och kunskap

Undervisning
Undervisningen bestar av foreldasningar, Gvningar, seminarier samt laborationer.

Deltagande i laborationer och seminarier ar obligatoriskt. Om sérskilda skél foreligger kan examinator efter
samrad med vederborande larare medge den studerande befrielse frén skyldigheten att delta i vissa
obligatoriska moment.

Kunskapskontroll och examination

a. Kursen examineras pa foljande vis: Kunskapskontroll sker genom skriftligt och muntligt prov samt
muntliga redovisningar av dvningar.

b. Betygssittning sker enligt sjugradig mélrelaterad betygsskala:

A = Utmarkt
B = Mycket bra
C=Bra

D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier delas ut vid kursstart.

d. For godkint kréavs lagst betygsgraden E samt fullgérande av laborationer och all 6vrig i kursen ingéende
obligatorisk undervisning.

e. Studerande som underkénts i ordinarie prov har rétt att genomga ytterligare prov sa lange kursen ges.
Antalet provtillfallen &r inte begrénsat. Med prov jamstélls ocksa andra obligatoriska kursdelar. Studerande
som godkénts pé prov far inte genomga fornyat prov for hogre betyg. Studerande som underkénts pa prov tva
ganger har ritt att begéra att annan larare utses for att bestimma betyg pa kursen. Framstillan hdrom ska
goras till institutionsstyrelsen.

f. Vid betyget Fx ges mojlighet att komplettera upp till betyget E. Examinator beslutar om vilka
kompletteringsuppgifter som ska utforas och vilka kriterier som ska gélla for att bli godkind pa
kompletteringen. Kompletteringen ska dga rum fore nista examinationstillfalle.

Overgangsbestammelser

Studerande kan begéra att examination genomfors enligt denna kursplan &ven efter det att den upphort att
gilla, dock hogst tre gdnger under en tvéarsperiod efter det att undervisning pé kursen upphort. Framstillan
hirom ska goras till institutionsstyrelsen. Bestimmelsen géller 4ven vid revidering av kursplanen.

Begransningar

Kursen kan ej ingd i examen tillsammans med kurserna Datalogi grundkurs II, 10 p (NA2030),
Objektorienterad programmering I, 5 p (NA8720), Datorgrafik och anvindargrénssnitt, 5 p (NA8740)
Objektorienterad programmering, 7,5 hp (DA3002), eller motsvarande.

Ovrigt
Kursen ingar i kandidatprogrammet i datalogi och i kandidatprogrammet i berdkningsteknik men kan ocksé
ldsas som fristdende kurs.

Kurslitteratur
Kurslitteratur beslutas av institutionsstyrelsen och redovisas dérefter i bilaga till kursplanen.

Sidan 2/2



	Utbildningsplan för kurs DA3001
	Beslut
	Förkunskapskrav och andra villkor för tillträde till kursen
	Kursens uppläggning
	Kursens innehåll
	Förväntade studieresultat
	Undervisning
	Kunskapskontroll och examination
	Övergångsbestämmelser
	Begränsningar
	Övrigt
	Kurslitteratur


