& (M’v%
Swuw iz Q
”, A~
4//7 + S
Stockholms
Matematiska institutionen universitet
Kursplan
for kurs pa grundniva
Datalogi Il 15.0 H6gskolepoéang
Computer Science Il 15.0 ECTS credits
Kurskod: DA3001
Galler fran: HT 2007
Faststalld: 2006-09-27
Institution Matematiska institutionen
Amne Informatik/Data- och systemvetenskap
Fordjupning: G1F - Grundniva, har mindre &n 60 hp kurs/er pa grundniva som
férkunskapskrav
Beslut

Denna kursplan 4r faststélld av Naturvetenskapliga fakultetsndmnden vid Stockholms universitet 2006-09-27.

Foérkunskapskrav och andra villkor for tilltrade till kursen

For tilltrade till kursen kravs kunskaper motsvarande Datalogi I, GN 15 hp (DA2001) och algebradelen, 15
hp, av Matematik I, GN 30 hp (MA1200).

Kursens upplaggning

Provkod Benamning Hégskolepoédng
OOPT Objektorienterad programmering, teori 4.5
OOPL Objektorienterad programmering, laborationer 3
DOAT Datorgrafik och anvandargranssnitt, teori 3
DOAL Datorgrafik och anvéndargranssnitt, laborationer 4.5

Kursens innehall

a. Kursen behandlar objektorienterade begrepp och designprinciper. Metoder och tekniker som anviands inom
objektorienterad programmering. Algoritmer for sdkning, sortering och lagring.

Kursen behandlar dven grundldggande datorgrafik med fundamentala begrepp och praktiskt arbete med en
modellerare och ett grafiskt programbibliotek. I kursen ingér ocksa en Gversikt av interaktion.

b. Kursen bestar av foljande moment:

*Objektorienterad programmering, teori (Object Oriented Programming, Theory), 4,5 hp
*Objektorienterad programmering, laborationer (Object Oriented Programming, Practical Exercises), 3 hp
*Datorgrafik och anviandargrianssnitt, teori (Computer Graphics and User Interfaces, Theory), 3 hp
*Datorgrafik och anvéandargrinssnitt, laborationer (Computer Graphics and User Interfaces, Practical
Exercises), 4,5 hp

Forvantade studieresultat

Efter att ha genomgatt kursen forvéntas studenten:

*kiinna forklara och anvédnda objektorienterade begrepp

kunna utveckla storre objektorienterade program

*i’en given situation kunna avgora vilken metod for sokning, lagring eller sortering som bor anvdndas
kiinna redogora for termer och grundbegrepp inom datorgrafik av typ tranformationer, belysningsmodeller,
borttagning av skymda ytor och rendering

*kunna forklara idéerna i nagra grundldggande algoritmer for datorgrafik samt i nagon man kunna jamfora
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och vérdera dessa algoritmer

*kuinna anvidnda en modellerare av typ Maya pa grundnivéa for att bygga enkla 3D-objekt

*kiinna anvinda ett programbibliotek av typ OpenGL for att bygga enkla 3D-objekt

*ha forméga att virdera vikten av att inkludera ménniska-datorinteraktionsaspekter i utvecklingen av IT-
produkter

*ha fatt insyn i att manniska-datorinteraktion kraver speciell kompetens och kunskap

Undervisning

Undervisningen bestar av foreldsningar, 6vningar, seminarier, redovisningar, inlimningsuppgifter samt
laborationer.

Deltagande i laborationer, seminarier och inlimningsuppgifter dr obligatoriskt. Om sérskilda skil foreligger
kan examinator efter samradd med vederborande ldrare medge den studerande befrielse fran skyldigheten att
delta i vissa obligatoriska moment.

Kunskapskontroll och examination

a. Kursen examineras pé foljande vis: Kunskapskontroll sker genom skriftligt och/eller muntligt prov samt
muntliga redovisningar av dvningar.

b. Betygssittning sker enligt sjugradig mélrelaterad betygsskala:

A = Utmaérkt
B = Mycket bra
C=Bra

D = Tillfredsstéllande
E = Tillrackligt

Fx = Otillrackligt

F = Helt Otillrackligt

c. Kursens betygskriterier delas ut vid kursstart.

d. For godkint kréavs lagst betygsgraden E samt fullgérande av laborationer och all 6vrig i kursen ingédende
obligatorisk undervisning.

e. Studerande som underkénts i ordinarie prov har rétt att genomgé minst fyra ytterligare prov sa ldnge kursen
ges. Med prov jamstills ocksa andra obligatoriska kursdelar. Studerande som godkénts pa prov far inte
genomga fornyat prov for hogre betyg. Studerande som underkénts pa prov tva ganger har rétt att begéra att
annan larare utses for att bestimma betyg pa kursen. Framstéllan hdrom ska goras till institutionsstyrelsen.

Overgangsbestammelser

Studerande kan begiéra att examination genomfors enligt denna kursplan dven efter det att den upphort att
gilla, dock hogst tre gdnger under en tvaarsperiod efter det att undervisning pa kursen upphdrt. Framstillan
hiarom ska goras till institutionsstyrelsen.

Begransningar

Kursen kan ¢j ingd i examen tillsammans med kurserna Datalogi grundkurs II, 10 p (NA2030),
Objektorienterad programmering I, 5 p (NA8720), Datorgrafik och anviandargréanssnitt, 5 p (NA8740)
Objektorienterad programmering, GN 7,5 hp (DA3002), eller motsvarande.

Ovrigt
Kursen ingér i kandidatprogrammet i datalogi och i kandidatprogrammet i berdkningsteknik men kan ocksé
ldsas som fristdende kurs.

Kurslitteratur
Kurslitteratur beslutas av institutionsstyrelsen och redovisas darefter i bilaga till kursplanen.
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